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VARIANTE

ESPIRITUAL

EL ORIGEN DE
TODOS LOS CAMINOS




Etapa 2 Etapa 3 Etapa 3

(23,8 km) (15 millas nauticas) (retoma el camino
portugués - 25,2 km)
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Hola lectores,

Os invitamos a descubrir la Variante Espiritual del Camino Portugués que
une dos Caminos Xacobeos: el Camino Portugués y el Camino del Mar de
Arousa y Rio Ulla.

En el afio 44 después de Cristo la Ria de Arousa fue surcada por el barco
que transportaba el cuerpo de Santiago Apdstol. Su cuerpo fue trasladado
por sus discipulos, quienes “conducidos por un angel y guiados por una
estrella arribaron a las costas de Galicia y subieron por el cauce del Rio
Ulla hasta alcanzar Iria Flavia” (actual villa de Padrdn).

Acompéhanos a realizar el mismo trayecto que siguié el cuerpo del Apéstol
Santiago en su viaje a Compostela.

Navega con nosotros por un paraje natural de gran belleza. Descubriendo
molinos, fuentes, capillas, monasterios, boscues, vifiedos y playas.

Ademas, descubriréis el tinico Via Crucis Maritimo-Fluvial del mundo,
en el que podréis encontrar 18 cruceiros que identifican este Camino de
Santiago como la “Translatio”. El ORIGEN DE TODOS LOS CAMINOS.
Saludos,

Mancomunidade do Salnés
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jMe encantaria
acer el camino
de Santiago!
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Variante Espiritual..

Iremos en
barco y asi
conoceremos el
Origen de Todos
los Caminos!
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El padre: le encanta la historia y
disfrutar de las vacaciones con
toda su familia.

Flavia
La madre: alegre y divertida,
siempre sofio con hacer el
Camino de Santiago.

Valle
Inteligente y animada, Valle es
la hija mayor y gran entusiasta
de los viajes.

Ero
Es el hijo menor, muy
curioso, esta en la edad de

las preguntas.
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(Aqui empieza \i'gy
nuestra aventura:jass,

Tenemos
que seguir
las flechas

y amarillas.

Porque tiene
forma de concha
de vieira!




iHora del juego!

Adivina:;Cual es la Iglesia
de la Virgen Peregrina?

@ Respuestas en las paginas 42 a 45
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Respuestas en las paginas 42 a 45

¢Que camino te lleva a Santiago
de Compostela?




Declarado Monumento Historico-
Artistico en 1970, el Monasterio
de San Xoan de Poio es uno de

los maximos exponentes de la
argquitectura de la zona. También
destaca en la huerta monastica un
horreo, considerado como uno de los
de mayor longitud de Galicia
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y
Combarro

e |
K

B Sabias que...

“_

El Horreo

Es una construccion
destinada a guardar y
B conservar los alimentos
2.4l alejados de la humedad y

de los animales.

almacenarla B
cosecha.



iHora del juego!
Juego del Horreo: ;Que se solia
guardar en un hoérreo?
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Peiroglafos de OQuteiro do Cnbo '
Meis Monfe Casirove .

27, LB T A
Sabias que...
Los Petroglifos

B8l Son un tipo de arte rupestre E

| grabado en piedra. Algunos

petroglifos tienen mas de [§

3.500 anos.

iMira! Un
dibujo en la

Son vestigios de las

diferentes culturas

que han pasado por
estas tierras.




i iHora del juego!

Dibuja un petroglifo:
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La Leyenda de San Ero

—~—_] Ero fue el fundador del Monasterio de | | En uno de estos paseos, Exo durmié
Armenteira. Le encantaba caminar | | profundamente escuchando el canto

por los bosques. de un pajaro.
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Fue un suefio muy agradable, donde | | Al llegar alli, no reconocié a nadie.
el sofio con el paraiso. Cuando | | Habian pasado 300 afios.
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|
| desperto volvio al Monasterio.
|
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|
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Aqui estan
representados varios
elementos de la
arquitectura gallega... §
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iHora del juego!

Sefala: ;Conoces la arquitectura

Respuestas en las paginas 42 a 45
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iHora del juego!

Juego del Molino: ;Cual de estas
estructuras es un molino de agua?
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iHora del juego!

Colorear
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una de las
oducciones
arifio de todo

se encuentra
principales pr
de vino Alb
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) iHora del juego!
Juego del Vino: pon en orden las

etapas de la produccién del vino
Orden: £ -__-__-__-__-

Despalillado

Fermentacion Prensado
Importante proceso E= un proceso que Consiste en separar
que convierte el persique extraer el las uvas del raspén o
mosto o el jugo de juge de las uvas, los restos de
uva en vine. creando un mosto. vegetales como
hojas y tierra.
e — —
v -
o
|
Embotellado Vendimia Clarificaciéon
Comeo indica su Esla recoleccién o Consiste en eliminar
nombre, es la etapa cosecha de las uvas. los elementos que se
de poner el vino en El periodo de han quedado en
las botellas. vendimia varia entre suspension durante el
agosto vy octubre. proceso de
elaboracion.

@ Respuestas en las paginas 42 a 45
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Viianova de Arousa

Sabias que...

Tierra de Letras

Vilanova de Arousa es la villa
natal del ilustre escritor Ramon

Maria del Valle-Inclan.
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iHora del juegol

Juego de Valle-Inclan: ;Que oficio
tenia Valle-Inclan? (mas de una respuesta)

Periodista Escrifor

Novelisia

Cuentista Pescador

Respuestas en las paginas 42 a 45
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La Transiatio

En esta travesia se puede
contemplar el Via Crucis
Maritimo - Fluvial con los 18
Pi] ‘cruceiros” que identifican esta
B\ Translatio como el ORIGEN DE
TODOS LOS CAMINOS.

Sabias que...

LA TRANSLATIO

Es una ruta Xacobea maritimo- [FeeGgsss.
d fluvial que forma parte del g™ " 4
camino del Mar de Arousa y Rio | S
Ulla. La Translatio conmemorala "ﬂ S Veesh | W
8 llegada del cuerpo del Apdstol j"“-?" T
4] Santiago, en el ario 44 después BE= Se, %

de Cristo, en su camino desde | y
Jerusalén hasta Compostela. '




l iHora del juego!

Juego de la Translatio: Encuentra los
I errores!

=

@ Respuestas en las paginas 42 a 45




Sabias que...

Islas Atlanticas

El Archipielago de Cortegada
pertenece al Parque Nacional
de las [slas Atlanticas y posee "
el bosque de laurel mas grande |

de Europa.




iHora del juego!

Juego de la fauna y flora: ;Qué plantas
y animales se pueden encontrar en a

@ Respuestas en las paginas 42 a 45
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Sabias que...

Los Vikingos

+#| Eran guerreros que realizaban

1 saqueos por todo Europa.

- | Entre los afios 844 y 846,

.| tuvieron lugar las primeras

1 invasiones normandas en la [t

S | Ria de Arousa con el fin de [#
28 | alcanzar Compostela.
B




iHora del juego!

Juego de los Vikingos: ;Cuales
de estos objetos eran utilizados
por los Vikingos?
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jLio conseguimos,
- ¥+ #lllegamos a Santiago de
Compostela!




Diario de Viaje

_ Nombre;
Fecha de Inicio:

._Fecha de Fin de Viaje:

Anotaciones:
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Famna Camifa

EN LA PUTA DEL PADPE SAPMIENTO







VARIANTE
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